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En este ano, la Non Stop Imptek tiene 3 distancias. Expedicidn con una duracion de 12
horas, Aventura con una duracién de 8 horas y Trail parejas con una duracion de 6
horas de recorrido. En Aventura y Expedicidén se habilitardn 2 disciplinas: Bicicleta de
montafa y trail en equipos de 4 integrantes y parejas. La Non Stop Imptek se
mantendrd como una carrera del circuito regional ARWS Sudamércia. Los equipos de
la categoria mixta expedicidon ganardn puntos para el ranking ARWS.

Informacién general

La Non Stop Imptek es una competencia de aventura disefiada para desafiar cuerpo
y mente. Su objetivo principal es llegar a la meta dentro del tiempo establecido,
acumulando la mayor cantidad de puntos posible. Los equipos deberdn marcar puntos
de control mientras disfrutan de paisajes Unicos, trabajan en conjunto y superan sus
propios limites.

Desde su primera edicion en 2012, el Non Stop ha realizado doce ediciones que han
dejado una huella profunda en la comunidad de corredores de aventura.

En la Non Stop Imptek 2025, la competencia se desarrollard bajo el concepto rogaine,
combinando la intensidad de una carrera de aventura sprint —al estilo E/ Reto— con la
exigencia estratégica de una aventura de expedicion inspirada en el Huairasinchi. Esta
mezcla ofrecerd una experiencia Unica que pondrd a prueba la resistencia, la
orientacién y la capacidad de trabajo en equipo de cada participante.

PROYECTO
AVENTURA




Datos técnicos

La carrera tendrd 3 categorias. Expedicion con una duracién de 12 horas, Aventura con
una duracién de 8 horas de recorrido y la nueva categoria Trail Parejas con una
duracion de 6 horas.

No existe un minimo de puntos obligatorios en ninguna de las etapas. El ranking final
se definird por los equipos que consigan la mayor cantidad de puntos dentro del
tiempo limite segln su categoria. El puntaje o valor de cada PC, se determina por la
decena de su numeracion, asi: el PC 52 valdrd 5 puntos y el PC 39 valdrd 3 puntos.

Lugar de la Carrera

La 139 edicion del Non Stop Imptek tendrd como sede la comunidad de La Chimba, en
Cayambe.
La entrega de kits y el registro de los equipos se realizardn en el Estadio Deportivo de
la comunidad, que serd también el punto de partida y llegada para todas las
categorias.
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LA CHIMBA - CAYAMBE

29 DE NOVIEMBRE 2025
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La Chimba se encuentra a 2 horas de viaje desde Quito.

1. Salida de Quito:
e Toma la Panamericana Norte (E35) desde la Av. Galo Plaza Lasso o la Av.
Simon Bolivar.
e Continda hacia el norte pasando por Calderdn y Guayllabamba.
2. Tramo hacia Cayambe:
e Sigue por la E35 atravesando Tabacundo y luego Cayambe.
e Mantente en la via principal en direccién a Olmedo.
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3. Acceso a Olmedo - Pesillo:
e Desde Cayambe, continda por la Panamericana hasta el desvio hacia
Olmedo.
¢ Ingresa por la via secundaria que conduce a la parroquia Pesillo.
4. Llegada ala Chimba:
¢ Unavez en Olmedo, sigue las senalizaciones hacia La Chimba.
e El punto de referencia es el Estadio Deportivo “La Chimba”, donde se ubica la
concentracion de corredores.

Recomendaciones importantes
« Hospedaje: Se recomienda que la noche del viernes 28 los equipos duerman en
lugares cercanos a La Chimba.
e Traslado: Si viajan el sGbado por la manana, consideren el tiempo de recorrido
para llegar puntualmente.
« Cronograma: El programa de carrera se cumplird estrictamente; no se retrasard
por equipos que lleguen tarde.
Aqui puede revisar la ubicacién del lugar de salida: Ubicacién en Google Maps

Cronograma de carrera

CHARLA TECNICA VIRTUAL REGISTRO Y ENTREGA DEKITS
Miércoles 26 de noviembre 18h00 Sdbado 29 de noviembre de 7h30 a 8h30
Facebook live Proyecto Aventura Estadio de La Chimba
SALIDA PREMIACION
Sdbado 29 de noviembre Sdbado 29 de noviembre
Trail parejas 16h00
Desde las 09h00 Aventura 17:30

Expedicion 21:30

Registro y entrega de kits de corredor

El registro oficial de participantes y entrega de kits para todos los equipos se realizard
el sébado 29 de noviembre de 7h30 a 8h30 en el estadio de la Chimba. No es
necesario que todo el equipo se encuentre presente para retirar el kit, pero el
representante del equipo debe presentar una identificacion para retirarlo, asi
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https://maps.app.goo.gl/ZrXjfAmkGJFLGwDG6
https://maps.app.goo.gl/ZrXjfAmkGJFLGwDG6

también se debe entregar el formulario de inscripcién firmado por todos los
integrantes del equipo (anexo 1).

El kit de corredor incluye:

e Camisetas de competencia, una por corredor

e Chaleco de competencia, uno por participante (uso obligatorio)

» Placas para bicicletas y adhesivos de casco (uso obligatorio para expedicion y
aventura)

» Sistema de chips (muRiequera y chip que deben ser devueltos al terminar la
carrera)

e Pasaporte de carrera

e Producto de los auspiciantes

Salida y entrega de mapas

Los mapas de carrera son impermeables y se entregardn a todos los equipos
simultneamente dentro del tiempo de carrera.

La partida iniciard a las 9h00 para todos los equipos.

Detalles de la ruta
Se tomard en cuenta el tiempo de carrera desde la hora de partida de cada equipo.
Los equipos de expedicion y aventura realizaran 3 etapas: MTB, Trekking y MTB.

Tra etapa. Bicicleta de montafia: No existe un puntaje minimo que completar en esta
etapa. En esta, el orden de marcacidon de los PC’s es aleatorio y no existen PC's
obligatorios.

2da etapa. Trekking: No existe un puntaje minimo que completar en esta etapa. En
estq, el orden de marcacidén de los PC’s es aleatorio y no existen PC's obligatorios.

3ra etapa. Bicicleta de montafia: No existe un puntaje minimo que completar en esta
etapa. En estq, el orden de marcacién de los PC’s es aleatorio y no existen PC’s
obligatorios.

En la zona de transicion, antes de iniciar la tercera etapa, un integrante del equipo
deberd acercarse al juez o responsable de la zona de transicidon con el pasaporte del
equipo y las fotos de los PC’s que hayan tomado hasta ese momento. Es
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responsabilidad de cada equipo mostrar las fotografias. Los miembros del staff no
serdn responsables de manipular las cdmaras de los equipos. Tomen en cuenta este
tiempo para su estrategia de transicién.

Categoria trail parejas. Los equipos de trail podrdn tomar todos los puntos de control
presentes en su pasaporte sin un orden establecido. Tendrdn 6 horas para llegar a
meta sin recibir una penalizacién. Al llegar a meta, los equipo de trail deberdn
acercarse con su pasaporte y cdmara digital para presentar todos los PC’s que hayan
tomado en ruta.

Puntos de control (PC y ZT).

Cada PC (punto de control), tendrd un valor de entre 3a 9 puntos, los cuales varian
segun la distancia, altitud y dificultad de cada uno, por lo que no existe una ruta ni una
distancia definida y dependerd de la estrategia y capacidad de cada equipo. Los PC’s
tendrd una numeracion que en su decena tendrd el valor de puntos del PC. Por ejemplo,
el PC 75 tendré un valor de 7 puntos y el PC 32 tendrd solo un valor de 3 puntos.

El ganador de cada categoria se determinard por el total de puntos que logre obtener
dentro del limite de tiempo por categoria. Pasado el tiempo méximo de carrera (12H
Expedicion, 8H Aventura, 6H Trail), se empezard a restar un punto por cada minuto de
retraso (ver detalle en el reglamento). Si un equipo llega una hora después del tiempo
maximo de carrera se restaran todos los puntos y el equipo quedara descalificado
de la competencia.

Se utilizard un sistema de chips de orientacion para tener tiempos de carrera exactos
y por etapas. Cada equipo recibird un chip con una muiequera que deberd utilizar en
la salida, ingreso a la zona de transicion y en la meta para registrar su paso. Es
responsabilidad de cada equipo o persona marcar adecuadamente su paso; los
jueces solo verificar@n que estén los 4 o 2 integrantes para que puedan marcar. Al
terminar la carrera después de pasar por la meta deben devolver el chip en la carpa
de registro.

En algunos puntos de control serd necesario tomar una foto al sitio indicado en el
pasaporte. Es obligatorio tomar dos fotos de cada PC, en una foto deberdn estar todos
los integrantes del equipo y la otra que enfoque directamente a la referencia del PC.
Las fotos serdn revisadas en la zona de transicién y a la llegada de la carrera. Les
recomendamos que utilicen una cdmara de fotos con pantalla para presentar las fotos
a los jueces y que tomen en cuenta la duracion de la bateria.
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Zonas de transiciéon (ZT)

Tendremos 1 zona de transicién (ZT) en la carrera, esta se encuentra ubicada en un
lugar diferente al lugar de salida y llegada. La carrera serd autoabastecida, por lo que
cada equipo debe llevar todo el material necesario para completar la carrera. En el
lugar de transicion se podrd comprar comida caliente y agua caliente.

Mapas:

Para expedicién y aventura: se entregard un juego con 2 mapas impermeables en
escala 1:25000 a cada equipo. Para la categoria trail parejas, se entregard un mapa
impermeable en escala 1:25000 por equipo.

La entrega de mapas se realizard dentro del tiempo de carrera. El uso de dispositivos
electrénicos o recibir ayuda de personas que no sean corredores inscritos en la carrera
estd prohibido y puede conllevar a una penalizacion.

No se entregardn mapas extras a ningdn equipo, a menos que haya comprado un
juego extra con anticipacién.

Mapas Extras.

El juego de mapas extra tiene un costo de $20 para expedicion y aventura y de $10 para trail
parejas. Deben ser confirmados por correo a info@proyectoaventura.com o por WhatsApp al
0997633207 hasta el miércoles 26 de noviembre a las 14h00.

También pueden solicitar los mapas extras en el siguiente formulario:

https://submit.jotform.com/253277333939063

Abastecimiento

El Non Stop Imptek 2025 es una carrera auto-abastecida, por o que no es necesario ni
es permitido equipos de asistencia.

En esta edicidén NO se entregard cajas para el abastecimiento. Cada equipo debe llevar
consigo el material necesario para completar toda la carrera. En la ZT, pueden dejar
ropa de cambio, comida o cualquier material que no vayan a necesitar para la etapa
de Trekking. No pueden dejar ningun articulo del material obligatorio. Aconsejamos el
uso de dry bags ya que las bicicletas y equipaje quedard a cielo abierto.
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En la ZT habrd agua potable, agua caliente y comida caliente de venta.
La competencia no requiere cajas de bicicletas.

Los equipos no podrdn recibir abastecimiento ni asistencia de parte de sus
familiares o personas fuera de la competencia en la zona de transicién ni en ninguna
otra parte de la ruta.

Reglamento y material obligatorio

Es indispensable que todos los competidores lean el reglamento de carrera y preparen
todo el material obligatorio y recomendado que solicita y recomienda la competencia.

MATERIAL REGLAMENTO

OBLIGATORIO

Los equipos deben llevar al menos 1camara digital con pantalla, recomendamos que
lleven dos por equipo, para tomar fotos de los PCs y es responsabilidad de los equipos
mostrar las fotos a los jueces en zonas de transicion y la llegada de ser necesario. No
se podrd usar un teléfono celular para tomar las fotos.

Los teléfonos celulares son parte del material obligatorio. Para esta edicion solicitamos
un smartphone con GPS, linea activa en la operadora Claro y con minutos disponibles
para llamadas. Este smartphone debe presentarse en el registro, no debe tener
contrasefia o con la contrasefia escrita en la parte posterior, con la bateria completa
y debe tener instalada la App Avenza Maps. Pedimos a todos los participantes que se
familiaricen con el uso de la app ya que serd un dispositivo de seguridad en caso de
emergencia.

Estd prohibido llevar consigo cualquier dispositivo GPS o con aplicaciones GPS sin
sellar. Todos los relojes con GPS, celulares y oddémetros de ciclismo con GPS estdn
prohibidos y serdn revisados previo a la carrera, durante la ruta y ala llegada. La Gnica
excepcion serd el reloj Garmin con la aplicacion Adventure Race o Raid de aventura
activa. Se deberd registrar el uso de este reloj previa la carrera y comprobar que no se
salié de la actividad durante la carrera.
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https://www.proyectoaventura.com/site/6/reglamento_ns_2021
https://www.proyectoaventura.com/site/6/material_ns_2021
https://store.avenza.com/pages/app-features
https://www.proyectoaventura.com/site/6/reglamento_ns_2021
https://www.proyectoaventura.com/site/6/material_ns_2021

Se realizard un registro del material obligatorio antes de la hora de salida de cada
equipo para comprobar que cada equipo lleve consigo los implementos bdsicos
necesarios para su seguridad durante la carrera. Les pedimos prepara y presentar los
siguientes items en el registro:

e Botiquin completo
e Manta térmica (una por corredor)

e Celular

e Capaimpermeable (torso y piernas)
e Silbato

e Linterna

e Cdmara digital
Ndmero de equipo

Se ha asignado un numero a cada equipo y se entregard 1 placa de bicicleta y 1
adhesivo para el casco. Estas placas deben ser colocadas de forma visible y ser
usadas en cada etapa de la carrera.

Placa de bicicleta. Adhesivo de casco.

o o o Debe ser colocada al
frente de cada

K ok bicicleta.
—d

AVENTURA®Y

Debe colocarse en el
casco de cada
participante

Para los equipos de trail parejas, se entregard un dorsal el tela para cada participante.

O "d 0 Dorsal de corredor

Nombre del participante Debe colocarse en la parte frontal de cada participante y siempre
por encima de cualquier prenda de vestir.
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Premiacion y medallas

Todos los participantes recibirdn una medalla finisher al llegar a la meta. Para recibir
la medalla, el equipo deberd entregar a cambio el chip utilizado en la carrera. No se
entregardn medallas a quienes no cumplan con la devolucién de su chip, sin
excepcion.

Se premiard a las primeras tres posiciones de las categorias:

e Aventura Mixta

e Aventura Hombres
e Aventura Parejas

¢ Expedicion Mixta

e Expediciobn Hombres
e Expedicion Parejas

e Trail Parejas

De existir cambios en las categorias a premiar se informard en la partida de la carrera.
Personas retiradas

Los equipos que deseen retirarse durante el desarrollo de la competencia podrdn
hacerlo, pero de manera obligatoria en un lugar donde se encuentren presentes
miembros del Staff de la competencia.

Si la persona retirada no presenta ninguna condicién grave, deberd esperar en este
punto hasta que la organizacién la pueda movilizar de regreso a la meta. Una vez en
este lugar, todos los participantes retirados deben comunicar su situacion a la persona
dentro de la carpa de la organizacion y devolver el chip de competencia.

Clima
El clima se podrd presentar soleado, sin embargo, el lugar es frio y lluvioso.

Es parte del material obligatorio la capa impermeable para la lluvia, gorra y gafas.
También recomendamos a los participantes llevar ropa de recambio.

Estar preparados para protegerse adecuadamente del sol y de la deshidratacién.

Para los asistentes en general, les recomendamos llevar una chompa, paraguas, y que
se preparen para el caso de lluvia.
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Manejo de desechos

Es muy importante que todos los participantes manejen su basura generada de
manera adecuada. Para esto, en la zona de concentracion se facilitardn basureros
para pldstico, papel, y residuos comunes, los cuales serdn trasladados para reciclar
después de la carrera. Sin embargo, les pedimos que en lo posible dejen en sus casas
la mayor cantidad de empaques y traten de que la basura generada regrese con
ustedes.

iRecuerden, disfrutamos del deporte de aventura, mientras cuidamos la naturaleza!l
Hidratacion y preparacion

La organizaciéon proveerd hidratacion (agua) para los corredores en la zona de
concentracion de la carrera, previo al inicio de la competencia, en la zona de transicion,
y a la llegada. Es esencial que los equipos lleven comida e hidratacion dentro de su
bolso de abastecimiento.

Es muy importante que tomen en cuenta su preparacién para la competencia. El
cuidado de su salud es primordial por lo que, les recomendamos hidratarse de manera
adecuada, comer bien, y dormir lo suficiente la noche previa a la carrera. Cualquier
duda previa a la carrera podrd ser consultada a nuestro equipo de paramédicos que
estard presente en el lugar de partida.
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Unete a nosotros

Te invitamos a que formes parte del chat de equipos de la NonStop Imptek 2025. Este chat nos
servird para compartir informacién importante de la carrera.

Escanea el siguiente cédigo o da clic en el link para unirte al grupo.

Bem
s

Teams Non Stop Imptek 2025

Grupo de WhatsApp

https://chat.whatsapp.com/Ckxw4IPSUmMEBKZ0tzlz2e6?2mode=hqgrt3
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https://chat.whatsapp.com/Ckxw4IP8umEBKZ0tzlz2e6?mode=hqrt3

El entorno

y su encanto ijContactanos!

Informacion

e sin compromiso

@ Centro Cultural Transito Amaguaia

® @ 0999005377 / 0984811357

Termas Golondrinas -Cara norte del Cayambe /L . = -
v [ &) Turismo Comunitario La

@’n Chimba

Q SENDERO A RUMI UKU

LA CHIMEA

Produccion, turismo y
cultura

—_—

9 Escuela Medardo Angel Silva

@ CHURO LOMA

§ ARENAL NEVADO CAYAMBE

>an Marco

Paquiestancia

A

N

jAventurate a conocer!
/R

Visita la Chimbay

Turismo vivencial conocenos

—

Termas las Golondrinas

Un oasis natural escondido en la

quebrada Sapupamba, donde brotan las
aguas termales provenientes del corazén
del nevado Cayambe. Con una
temperatura de 35°C, estas aguas cdlidas
y cristalinas ofrecen un refugio para
aquellos que buscan relajacion y
renovacion.

{Unete a esta experiencia auténtica y
conecta con la comunidad local!

Participa en esta oportunidad Gnica de
Intercambio cultural y aprendizaje directo

La Chimba, ubicada en la provincia de
Pichincha a 90 kilémetros de Quito, es
un territorio ancestral del pueblo
indigena Kichwa Kayambi, cuya
presencia se remonta a mas de mil
anos, como lo atestiguan los vestigios

hallados en la zona. Este valle fértil y
estratégico se encuentra rodeado de
Descubre: un paisaje impresionante, con

Sumérgete en este entorno natural sin alteraciones, y
permite que las propiedades medicinales de las aguas
termales trabajen en tu bienestar

con los productores de |la comunidad.

Rumi Uku

La formacién rocosa conocida como
Rumi Uku es un impresionante
acantilado natural que se extiende
por 1% km y alcanza alturas de mas
de 50 m. Este lugar es un paraiso para
los amantes de los deportes extremos
y las caminatas.

* Saberes ancestrales y tradiciones
milenarias

* Leyendas y historias locales

* Productos organicos cultivados con
amor y dedicacion

* Cabalgatas por paisajes impresionantes

* Obtencion de productos frescos como
leche

Conecta con la naturaleza, |a culturay la

montanas como el nevado Cayambe,
el cerro Cusin, el volcan Imbabura y el
Churo loma. Ademsds, al este se
encuentra el Parque Nacional
Cayambe-Coca, que forma parte de los
paramos. La Chimba ha sido cuna de
Importantes lideres indigenas, como
Dolores Cacuango y Transito
Amaguafia, quienes lucharon por los
derechos de su comunidad

La estructura rocosa, similar a una caida de acantilados, gente. |Sé parte de esta experiencia
ofrece un desafio emocionante para los escaladores y inolvidable!
aventureros. Mientras que para los caminantes, el sendero
que bordea la formacion rocosa brinda vistas
impresionantes y una conexion con la naturaleza,

jlive
unica en la Chimbal

Churo loma

Churoloma, un lugar sagrado y
misterioso, donde el cielo y la tierra se
unen en armonia. Este observatorio
astronomico ancestral, utilizado por el
pueblo Kayambi, ofrece una
perspectiva Gnica y emocionante para
contemplar fa majestuosidad de la
"Mama Cayambe”, el nevado que
vigila silenciosamente desde las
alturas.
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Alojamiento

® Cabana privada: parala 4 personas
con vistas al volcan, bano privado, y
chimenea,

@ Habitacion compartida para 10
personas, con chimenea y bano
compartido

& Jacuzzl
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-3 Self-guided
R-\ trekking
- o
% girdwatching
o' o]
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s, Horseback
-ﬁ\ riding

,ﬂ:{, Internet

erva ahora en: 099 970 4947
MWW pUnantihostel com
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Declaracion de Conocimiento de Riesgo, Exencion de Responsabilidad, Indemnizacion y Renuncia y
Acuerdos de Participacion
Equipo: Categoria:

Yo, en mi calidad de participante del evento deportivo denominado Non Stop Imptek 2025 (en adelante, la
“Competencia”), organizada por la comparia PROYECTO-AVENTURA S.A.S. (en adelante, “PA S.A.S."), declaro que
he leido, comprendido y acepto voluntariamente esta declaracion, asumiendo todos los riesgos relacionados
con mi participacién en la Competencia.

1. Asuncion de riesgos

Asumo plena responsabilidad por cualquier pérdida, dafio material, enfermedad, lesion fisica y/o muerte que
pudiera sufrir como consecuencia directa o indirecta de mi participacién en la Competencia.

Declaro bajo juramento que i) no padezco afecciones fisicas adquiridas o congénitas ni lesiones que puedan
poner en riesgo mi salud o vida durante mi participacién en la Competencia, y, ii) conozco la distancia, ruta y
caracteristicas técnicas de la Competencia, asi como estar familiarizado con este tipo de eventos.

Confirmo haberme realizado un control médico previo y encontrarme en condiciones fisicas dptimas para
participar en la Competencia.

Reconozco y acepto los riesgos inherentes a la Competencia, incluyendo, pero no limitdndose a: 1) caidas, 2)
contacto con otros participantes, 3) condiciones climéaticas adversas, 4) transito vehicular abierto, 5) acceso
limitado a ciertas partes de la ruta donde se desarrollard a cabo la Competencia, 6) estado de la ruta y del
terreno, y, 7) cualquier otro riesgo que pudiera surgir durante mi participacion en la Competencia.

Entiendo y acepto que PA S.AS. no puede garantizar mi seguridad absoluta, y que existen riesgos propios de
este tipo de competencias que no pueden eliminarse completamente, incluso con medidas de seguridad
razonables.

Adicionalmente, reconozco que la Competencia se desarrolla en entornos naturales con condiciones
cambiantes e imprevisibles, y acepto que PA S.A.S. podré modificar, suspender o cancelar la Competencia en
cualquier momento por razones de seguridad, climaticas o de fuerza mayor, sin obligacién de reembolso de
los los valores pagados por mi parte a PA S.AS.

PA S.AS. podrd impedir mi participacion en la Competencia sin derecho a reembolso de valor alguno, en el
supuesto que una o varias declaraciones, garantias y/o reconocimientos realizados por mi persona en el
presente documento no sean verdaderas, en especial las referentes a mi salud.

2. Exencion de responsabilidad

Acepto que ni PA SAS.,, ni sus directores, empleados, voluntarios, contratistas, agentes, representantes,
patrocinadores, aliados comerciales, ni los propietarios o administradores de los espacios por donde
transcurre la Competencia, ni sus empresas vinculadas, controlantes o controladas (los “Aliados™), serdan
responsables por ningun tipo de indemnizacidn, reclamo, costo, dafo o perjuicio, incluyendo, pero no limitado
a: i) accidentes, ii) dafos fisicos, iii) psiquicos o morales, iv) lucro cesante, dafio emergente y/o dario moral
subjetivo, o, v) cualquier afectacién a mi persona o a mis derechohabientes o familiares, derivado de mi
participacion en la Competencia, salvo en los casos en que medie dolo o culpa grave comprobada conforme
a la legislacién ecuatoriana.

Renuncio expresamente a iniciar cualquier acciéon administrativa o judicial contra PA S.AS. o sus Aliados,
exceptuando los casos antes mencionados.
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3. Indemnizacién

En mi calidad de participante de la Competencia me obligo a indemnizar y mantener a PA S.A.S. y a sus Aliados
libres de culpa, dafio o perjuicio, reclamo, obligacién, gasto (incluyendo los honorarios de abogados),
comprendido, pero no limitado a reclamos, dafos o gastos derivado de mis actos, omisiones o
incumplimientos durante la Competencia.

4. Atencion médica y movilizacion
Autorizo la atenciéon médica de emergencia que el personal designado por PA S.A.S. considere necesaria.

Libero de toda responsabilidad a PA S.A.S. y al personal médico por los resultados de dicha atencién, siempre
que no exista dolo o negligencia grave.

Doy mi consentimiento informado para ser movilizado en caso de accidente y me comprometo a cubrir el
costo total de dicha movilizacion, sin importar el medio utilizado. También autorizo que se solicite dicha
movilizacién en caso de que no pueda hacerlo por mis propios medios.

La informacién médica recabada durante la Competencia serd tratada con estricta confidencialidad y
Unicamente para la atencién de emergencias, conforme a la Ley Orgénica de Proteccion de Datos Personales.

5. Usodeimagen

Autorizo de manera indefinida a PA S.AS. y a sus patrocinadores a utilizar, reproducir, distribuir y publicar
fotografias, videos, grabaciones u otros registros de mi participacion, sin compensacién econémica alguna,
para fines promocionales o informativos, en cualquier medio fisico o digital, respetando mi dignidad y sin
alterar el contexto original de las imagenes.

6. Proteccion de datos personales y autorizaciéon comercial

Autorizo que los datos personales recolectados por PA S.A.S, sus empresas asociadas, dfiliadas y vinculadas,
incluyendo aquellas que ofrecen servicios financieros y facilidades de pago para inscripciones, sean tratados
conforme a la Ley Orgdnica de Proteccién de Datos Personales.

Estos datos podrdn ser utilizados para actividades de mercadeo, comunicacidn comercial, envio de
informacién promocional, estadisticas, investigacién de mercado, invitaciones a eventos organizados o
patrocinados por PA S.AS. y sus aliados, asi como para la gestiéon de servicios financieros vinculados a la
Competencia.

Autorizo que estos datos puedan ser transferidos a terceros dfiliados, controlados, controlantes o vinculados,
con fines comerciales legitimos y compatibles con los propésitos aqui descritos.

Podré ejercer mis derechos de acceso, rectificacion, cancelacién, oposicion y portabilidad contactando a PA
S.AS. al correo datos@proyectoaventura.com, conforme a la ley vigente.

7. Jurisdiccion legal y resoluciéon de controversias
Esta declaracién se rige por la legislacion de la RepUblica del Ecuador.

Cualquier controversia derivada seré resuelta en los juzgados competentes del cantén Quito, renunciando
expresamente a cualquier otro fuero.

8. Vigencia y aceptacion electronica
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Esta declaracion tiene la misma validez juridica si es firmada fisicamente o mediante aceptacion electrénica
al momento de la inscripcidn, conforme a los articulos 6 y 7 de la Ley de Comercio Electrénico, Firmas vy
Mensajes de Datos.

PA S.AS. conservard la evidencia digital de la aceptacion como respaldo legal.
9. Aceptacion final

Declaro haber leido y comprendido esta exencidn y el reglamento oficial de la Competencia, comprendiendo
sus implicaciones legales.

Acepto voluntariamente todos los términos y condiciones y reconozco que esta es una exoneracion amplia y
voluntaria de derechos.

Firmo o acepto electronicamente esta declaracién, en sefial de conformidad plena y voluntaria con todos sus
términos, sin reservas.

Nombre del participante:

Cédula [ Pasaporte:

Fecha de nacimiento:

Firma
Nombre del participante: ___________ _ _ _______ __ ___________
Cédula [ Pasaporte: _ _ __________________
Fecha de nacimiento: ___________________

Firma
Nombre del participante: _____ _ _______ _ _____ __ _ ___________
Cédula [ Pasaporte:_ _ __________________
Fecha de nacimiento: ______ _____________

Firma

Nombre del participante:

Cédula [ Pasaporte:

Fecha de nacimiento:

Firma
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